
Carrom - Grundregeln
Die Bälle in der Mitte des Brettes aufstellen (Bild 1). Von der Grundlinie (Bild 2) wird mit dem 
Queue der Spielball (Striker, Fligg) vor- oder rückwärts auf einen Spielball gestossen mit dem Ziel, 
einen eigenen Ball in irgendein Loch zu versenken. Wer zuerst all seine Bälle einlocht, hat 
gewonnen.

• Wer das Spiel eröffnet, spielt auf die weissen Bälle 
• Wird ein eigener Ball oder die Queen (roter Ball) versenkt, darf weiter gespielt werden 
• Solange die Queen noch im Spiel ist, kann nicht gewonnen werden!

                        

Queen

Der rote Ball (Queen) muss zwischen dem ersten und dem letzten eigenen Ball von einem der 
Spieler eingelocht und im nächsten Stoss bestätigt werden, ansonsten wird sie wieder auf den 
roten Punkt in die Brettmitte gelegt. Die Queen zählt nur für den Gewinner!

Fehler

• Fällt der Spielball (Striker, Fligg) alleine oder mit einem andersfarbigen Ball in ein Loch, 
verliert der Spieler das Schussrecht; der Gegner nimmt einen Ball des fehlbaren Spielers aus 
dem Loch und legt ihn als Strafball auf die Fläche zwischen dem roten Mittelpunkt und dem 
Anspielkreis. Er übernimmt das Spielen !

• Fällt der Spielball mit einem eigenen Ball ins Loch, so kommt der Ball auf die Anspielfläche 
zurück; man darf weiterspielen, allerdings gibt der Gegner einen Strafball.

• Wer den letzten Ball des Gegners einlocht, während die Queen noch auf dem Brett liegt, 
verliert das Board (3 Punkte für die Queen + X-Punkte für die eigenen Bälle).

• Wer seinen letzten Ball einlocht, während die Queen noch auf dem Board liegt, verliert das 
Spiel mit 3 Punkten.

Grundlinie

Für jeden Schuss wird der Spielball auf die Grundlinie zurückgenommen. Der Spielball muss beide 
Linien (dicke und dünne) berühren oder die roten Kreise an beiden Enden vollständig bedecken.

Zählweise

Es werden die übriggebliebenen Bälle des Verlierers und ev. 3 Punkte für die Queen gezählt, sofern 
der Sieger die Queen versenkt hat. Man spielt auf 25 Punkte oder 8 Breaks (Anspiele).

→ Ab 22 Punkten zählt die Queen nicht mehr!
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